
برنامه سازی با کامپیوتر



Information-اطلاعات

آنهاویربراستلازمکنیماستفادهبهتربتوانیمهادادهازاینکهبرای

اینازحاصلنتایج.دهیمانجامراعملیاتیکلیطوربهیاومحاسبات

رارقبررسیوتفسیرموردتواندمیکهنامیممیاطلاعاتراعملیات

.گیرد
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Process-پردازش

راگیردمیصورتهادادهرویبرکهعملیاتیومحاسباتمجموعه

خارجیاومجموعمحاسبهمانندسادهگاهیپردازش،.نامندمیپردازش

پلاکشمارهتشخیصمانندپیچیدهگاهییاوباشدمیعدددوقسمت

ترکامپیویکتوسطخودرو،ازشدهگرفتهعکسازاستفادهباخودرو

دانش.است
میدانشکهگرددختمدانشبهآمدهبدستاطلاعاتبررسینتیجه

.شودکاریانجامبرایگیریتصمیممبنایتواند
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توجه به نکاتی کلیدی در پردازش

صحت داده ها•
.یعنی داده ها به درستی گردآوری شده و داده اشتباه بین آنها نباشد •

درستی انجام محاسبات•
نجام محاسبات و یا عملیاتی که بر روی داده ها صورت می گیرد با دقت و بدون اشتباه ا•

.شوند

روش انجام پردازش•
وشرازاستفاده)برسیممفیداطلاعاتبهتادهیمانجامآنهارویمناسبپردازشباید•

(مناسبهایالگوریتموبهینههای
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امروزهآنكهحال.استجموداتازبنابرايناست،شدهساختهسنگازكامپييوترمغز•
انسانكيباحتيياوزندهموجوديكباگاهاًحتيكهاندكردهپيشرفتحديتاكامپيوترها

جامدايسختفيزيكيهايقسمتتمامي.شوندگرفتهاشتباهاستممكنهوشمندكاملاً
.نامندمي(Hardware)افزارسختاصطلاحاًراكامپيوترها

سلسلهوهابرنامهاجرايبخشد،ميروحوپوياييجان،بياجزاياينبهكهآنچهاما•
(Software)افزارنرمآنبهاصطلاحاًواندكردهتعيينآنهابرايهاانسانكهاستدستوراتي

.شودميگفته
:اين مخلوق دست بشر برخي ويژگي هاي فرا بشري دارد كه مهمترين آنها عبارتند از•

از تكرار خسته نمي شود–
اشتباه نمي كند–
فراموش نمي كند–
دقرار نمي گير( تا جايي كه دچار مشكل سخت افزاري نشود)تحت تاثير عواطف و يا عوامل بيروني –
از لحاظ دقت و سرعت اجرا در بسيار از امور بسيار فراتر از قدرت بشر است–
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:نرم افزار ها چندین رده دارند•
يا ميان افزار يا نرم افزار سطح پايين( Firmware)فریمور( 1)

BIOS(بايوس ) كه مخففBasic Input/Output System

UEFI كه مخففUnified Extensible Firmware Interface

بهراسيستمضروريافزاريسختقطعاتسلامتتستواوليهاندازيراهوظيفهدواين
ندارند،مشكليوهستندسالمقطعاتهمهشدندمطمئنكهآنازپسودارندعهده

درuefiياbiosتنظيمات.سپاردمياوبهراسيستمكنترلوكردهاجراراعاملسيستم
وجودمادربردرويبركهايباتريطريقازراخودانرژيكهشودمينگهداريايحافظه

.كندميتاميندارد

يا نرم افزار سطح بالا( operating system)سیستم عامل ( 2)

از آنجايي كه اغلب با اين رده (. Program)يا برنامه ( Application)نرم افزار کاربردی ( 3)
.مي گويند( Software)از نرم افزارها سروكار دارند اصطلاحاً به اپليكيشن ها نرم افزار 
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سوال؟

د با وجود این همه نرم افزار مفی
و آماده آیا باز هم لازم است 

؟ برنامه نویسی را یاد بگیریم
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.اده مي شودكامپيوتر آمده است تا نيازهاي انسان را رفع كند و در اين راستا از برنامه ها يا اپليكيشن ها استف

نیازهای خاص( ب)نیازهای عام( الف): نيازهاي انسانها دو دسته اند
رايببهترهايراهارائةبنابراينشود،ميجامعهافرادازبسياريشاملعام،نيازهايكهآنجايياز

ايناتكنندميسعيهموارهنويسانبرنامهبنابراين.دارداقتصاديتوجيههموارهنيازهااينرفع
رمنهايبستهانبوه.دهندتوسعهراآنهابامرتبطافزارهاينرموكردهشناساييراعامنيازهاي
Office،Mediaقبيلازموجودافزاري Player،Photoshop،Calculatorاينبرايتماماً غيرهو
.اندشدهارائهمنظور

راينبنابدارد،كميمتقاضيكهآنجاييازونداشتهعموميتكهدارندوجودخاصنيازهايبرخياما
نيازهاونهگاينرفعبرايانسانهاپس.ندارداقتصاديتوجيهنياز،آنرفعبرايخاصافزارنرمتوسعة

راازيسبرنامههايروشاينكهياكنند،تقبلرانيازموردافزارنرمتوسعةهايهزينهتمامبايديا
.بسازندوكنندطراحيخواهندميكهايبرنامهآنخودبرايوآموخته
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ازتعريف ني

برنامه نويسي

نتفهيم به ماشي

ايجاد برنامه و رفع نياز
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Program-برنامه 

دادهیروبرراپردازشینوعچهکهفهماندمیکامپیوتربهکهدستوراتیمجموعهبه

میبرنامهدهدنمایشچگونهراآمدهدستبهاطلاعاتهمچنینودهدانجامها

.گویند

میاشینمزبانآنبهکهاستیکوصفرازکدهایایدنبالهکامپیوترفهمقابلزبان

.گویند

یکازاستفادهباشد،نوشتهماشینزبانازغیردیگریزبانبابرنامهاینکهازپس

بتواندوترکامپیتاشودتبدیلماشینزبانبهباید،(مترجمیاگردانهم)کامپایلر

.نمایداجراوبفهمدراآن

بدیلتوترجمهآن،وظیفهکهباشدمیکامپیوتریبرنامهیکنیزخودکامپایلر

.باشدمیماشینزبانکدهایبهبالا،سطحزبانیکدستورات
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برنامه نویسی

هکطوریبهکامپیوتر،کارنحوهکنترلبرایلازمدستوراتنوشتن

.گویندمینویسیبرنامهرادهدانجامراکارمشخصیکبتواندکامپیوتر

نویسیبرنامهزبانیکدستوراتبهآشناکهاستشخصینویسبرنامه

.کندنویسیبرنامهدستورات،مناسبوصحیحکارگیریبهباوباشد
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انواع زبان های برنامه نویسی

:مي كنندتقسيمنسلپنجبهرابرنامه نويسيهايزبانعموماً

.استیکصفروزبانیاماشینزباناولنسل
استانسانبرایترفهمقابلکهاسمبلیمانندهاییزباندومنسل
نیازاشینمفهمبرایوبودهانسانبرایترفهمقابلآندستورهایکههاییزبانسومنسل
.دارندکامپایلرهابه

.استسانیانمحاورههایزبانبهترنزدیکبسیارمتلبنویسیبرنامهزبانمثلچهارمنسل

معنیبهGUIیکازکهشودمیگفتهنویسیبرنامههایزبانازگروهیبهپنجمنسل
اینباشدهتهنوشکدنهایتدرکهشودمیاستفادهکدنویسیبرای«کاربریگرافیکیرابط»

.شودمیکامپایل4GLیا3GLزبانیککامپایلرباها،زبان
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انواع زبان های برنامه نویسی

(Low Level)زبان های سطح پایین -1
:همانند.نزدیکبودهومسلماًاززبانمحاورهایمادورهستند(CPU)زبانهاییکهبهزبانپردازشگرکامپیوتر

.زبانماشینوزباناسمبلی

(Medium Level)زبان سطح میانی -2
برخیدراینزبانهابرخیدستوراتوجودداردکهمستقیماًبهسختافزارارتباطپیداکردهوهمچنین

مناسببرایبرنامهریزیکردن.Cهمانندزبان.دستوراتنیزوجودداردکهبهزبانمحاورهانساننزدیکاست
(.Micro Processors)ریزپردازندهها

(High Level)زبان سطح بالا -3
همانندویژوالبیسیکوسیشارپ.زبانهاییکهبهزبانمحاورهمانزدیکباشند

Example
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انواع زبان های برنامه نویسی

(Machine Code)زبان ماشين -1
فهم دستورات زبان ماشين و همچنين خطايابي در آن

.به همين دليل زبان اسمبلي بوجود آمد. بسيار دشوار بود

(assembly code)زبان اسمبلي -2
به دليل كاربرد حروف به جاي اعداد در اين زبان، كار با آن

به مبدل حروف به اعداد براي فهم كامپيوتر اسمبلر. راحت تر است
.گفته مي شود

(High Level Code)زبان سطح بالا -3
به دليل كند بودن زبان اسمبلي، زبان سطح بالا جايگزين آن

در زبان سطح بالا از كلمات و علائم و نشانه هاي محاوره اي. شد

14/13.به سادگي استفاده مي شود و كار با آن آسان تر است



انواع زبان های برنامه نویسی

كد اسمبلي كد ماشين

كد سطح بالا
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دسته بندی معروف ترین زبان های برنامه نویسی

داشتهدستيابيحافظهبهمستقيماًاسمبليمانندپايينسطحهايزبانمانندهم:میانیسطحزبان
بهآنايهدستورالعملبالاسطحهايزبانمانندهموكندميكارآدرسوبايتوبيتمفاهيمباو
.داردبالايييابيغلطوخواناييقابليتووبودهترنزديكطبيعيزبانبه

برنامهواناييخقابليتكهاستتكراروشرطهمچونساختارهاييدارايكهزباني:یافتهساختزبان
.كندميترآسانراآندرکوبردميبالاراها
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الگوریتم و فلوچارت



الگوریتم

ميانلكامطوربهكههستندچيزهاييتنهافلوچارتوالگوريتم•
.هستندمشترکنويسيبرنامههايزبانتمامي

هكاستمشخصيهايدستورالعملمجموعهالگوریتم•
قيقدزبانيبارامسئلهيكحلياوكاريكانجاممراحل

.ندكميذكر(امورتواليوترتيبازاعم)كافيجزئياتباو

بزرگدانشمندناماز(Algorithmus)الگوريتمكلمه•
(الخوريسم)الخوارزميموسيابنمحمديعنيآوازهپرو

.استشدهبرگرفته
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الگوریتم
:استاصليبخشسهدارايالگوريتمهر

پایان–هادستورالعمل–آغاز
:هادستورالعملمختلفانواع

ياهاتغيرمبهمقاديردادننسبت:انتسابيومحاسباتيهايدستورالعمل-1
محاسباتاجراي

وداردكاربردمالگوريتيابرنامهبهتوضيحاتكردناضافهبراي:توضيحيعبارات-2
.شودتفكيكهادستورالعملازبايستي

شدهنتعييپيشازشرطيكدستورالعملايندر:شرطيهايدستورالعمل-3
.شودميبررسي

راهاتحليلومحاسباتازآمدهبدستنتايج:خروجيهايدستورالعمل-4
.كندميچاپ
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الگوریتم نویسی
شکستمختلفمراحلبهراآنبایدکامپیوتردرمسئلهیکحلبرای

امپیوترککهایسادههایگیریتصمیموعملیاتصورتبهاینکهتا
.شوندتبدیلباشدآنهادرکبهقادر

:باشدداشتهراهاویژگیاینبایستیالگوریتمیک

.برسدنظرموردنتيجهبهنهايتدر-1
.يابدپايانبهينهومحدودزماندر-2
.گيرندقرارمنطقيترتيببهبايستيهادستورالعمل-3
.باشندسواليياوامريبايستيالگوريتمجملات-4

.باشدداشتهپايانوآغازنقطهبايستيالگوريتمهر-5
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الگوریتم نویسی
:الگوريتم تعويض چرخ پنچر شدة يك ماشين
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الگوریتم نویسی
ي الگوريتم دريافت دو عدد از ورودي، محاسبه حاصل جمع آنها و بررس

:20بزرگتر يا كوچك تر بودن حاصل جمع از عدد 
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الگوریتم نویسی
بروزمنضالگوریتم،نوشتندردقتیبیوتوجهیکمهرگونه

منحرفراریزیبرنامهاستممکناشتباهات،ومشکلات
.دورسازدنهاییهدفازونموده

رکدوبودهنویسیبرنامهدرگاماولیننویسیالگوریتم
مالگوریتدرگاماولیننیزمسئلهصورتکاملوصحیح
.استنویسی
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الگوریتم نویسی
و كوچكتر 7الگوريتمي بنويسيد كه مجموع اعداد طبيعي مضرب : مثال

.را حساب كند50از 
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الگوریتم نویسی
عدد را از ورودي دريافت كرده و 1000الگوريتمي بنويسيد كه : تمرین

:كوچكترين را چاپ كند
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الگوریتم نویسی
ود و تعيين الگوريتمي بنويسيد كه سه عدد از ورودي دريافت ش:تمرین

:شود كه اين اعداد مي توانند اضلاع يك مثلث باشند يا خير
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الگوریتم نویسی
شوندهنوشتعاميانهكلماتباونوشتاريزبانبههاالگوريتمچنانچه

.شوندميالگوريتمشدنحجيموشدنطولانيسبب
ازآننگارشسادگيهمچنينوالگوريتمدرکراحتيمنظوربه

.شودمياستفادهقرارداديعلائمهمراهبهرياضيايمحاورهجملات
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فلوچارت

.روش  تصويري و استاندارد نمايش الگوريتم را فلوچارت گويند
اي در رسم فلوچارت علائم و نمادهاي استانداردي به كار مي رود كه هركدام دار

.معناي ويژه اي هستند

.وداز شكل  بيضي خوابيده براي شروع و پايان عمليات استفاده مي ش•
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فلوچارت

مل از مستطيل براي نمايش مراحل پردازشي استفاده مي شود و در داخل آن ع
.  مورد نظر نوشته مي شود

.اين نماد مي تواند چند ورودي داشته باشد ولي تنها يك خروجي دارد
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فلوچارت

رط يا از نماد لوزي براي نشان دادن مراحل تصميم گيري استفاده مي گردد و ش
.سوال مورد نظر در داخل لوزي نوشته مي شود
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فلوچارت

.از متوازي الاضلاع براي نشان دادن ورودي و خروجي استفاده مي شود
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.ویسیدفلوچارت الگوریتم اضلاع مثلث در مثال قبل را بن: مثال
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کتاب مرجع تکمیلی
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مثال برنامه نویسی
به زبان ماشین
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